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शोधसार 
  वतᭅमान समय मᱶ सचूना एवं सचंार ᮧौ᳒ोिगकᳱ (ICT) ने उᲬ िशᭃा के ᭃेᮢ मᱶ िशᭃण-अिधगम कᳱ 

ᮧᳰᮓया को ᳞ापक ᱨप से ᮧभािवत ᳰकया है। पारंपᳯरक िशᭃण प᳍ित के साथ कं᭡यूटर, इंटरनेट, 
म᭨टीमीिडया और िडिजटल ससंाधनᲂ के बढ़त ेउपयोग ने िशᭃा को अिधक आधुिनक, लचीला और 
िव᳒ाथᱮ-कᱶ ᳰᮤत बनाया है। इसी पᳯरवतᭅन के पᳯरणाम᭭वᱨप ई-लᳺनᲈग उᲬ िशᭃा मᱶ एक मह᭜वपणूᭅ 
नवाचारी िशᭃण रणनीित के ᱨप मᱶ िवकिसत ᱟई है। ई-लᳺनᲈग से आशय इले᭍ᮝॉिनक मा᭟यमᲂ ᳇ारा 
समᳶथᭅत ऐसी िशᭃण-अिधगम ᮧᳰᮓया से है, िजसमᱶ कं᭡यूटर, इंटरनेट, नेटव᳼कᲈ ग, म᭨टीमीिडया तथा 
अ᭠य िडिजटल तकनीकᲂ का उपयोग ᳰकया जाता है। 
  उᲬ िशᭃा मᱶ ई-लᳺनᲈग के मा᭟यम से िव᳒ाथᱮ ऑनलाइन पाᲹᮓम, ई-कंटᱶट, िडिजटल पु᭭तकालय, 

वीिडयो ᳞ा᭎यान, वचुᭅअल कᭃाएँ, वीिडयो कॉ᭠ ᱶᮨ ᳲसंग, लाइव चैट और अ᭠य िडिजटल संसाधनᲂ का 
उपयोग कर सकत े हᱹ। इससे िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को कहᱭ भी और कभी भी सीखन,े अपनी गित के अनसुार 
अ᭟ययन करन े तथा अ᭟ययन सामᮕी का बार-बार उपयोग करने कᳱ सुिवधा िमलती है। ई-लᳺनᲈग 
िव᳒ाᳶथᭅयᲂ मᱶ ᭭व-अिधगम, ता᳸कᭅक ᳲचंतन, रचना᭜मकता, सम᭭या-समाधान, सहयोगा᭜मक अिधगम 
तथा िडिजटल दᭃता के िवकास मᱶ सहायक होती है। साथ ही, िशᭃक कᳱ भूिमका भी केवल ᭄ान ᮧदान 

करने तक सीिमत न रहकर मागᭅदशᭅक, Facilitator और सीखने कᳱ ᮧᳰᮓया के सम᭠वयक के ᱨप मᱶ 
िवकिसत ᱟई है। 
  ई-लᳺनᲈग के ᮧमुख लाभᲂ मᱶ िशᭃा कᳱ ᳞ापक पᱟँच, समय एवं ᭭थान कᳱ ᭭वतंᮢता, गुणवᱫापूणᭅ 
िडिजटल सामᮕी कᳱ उपल᭣धता, सᳰᮓय िव᳒ाथᱮ सहभािगता तथा िडिजटल कौशल का िवकास 

शािमल हᱹ। इसके साथ ही इंटरनटे एव ंतकनीकᳱ सिुवधाᲐ कᳱ कमी, िडिजटल िडवाइड, िशᭃकᲂ एव ं
िव᳒ाᳶथᭅयᲂ मᱶ िडिजटल साᭃरता कᳱ कमी, तकनीकᳱ सम᭭याएँ तथा ऑनलाइन म᭨ूयाकंन कᳱ 
िव᳡सनीयता जैसी चुनौितयाँ भी मौजदू हᱹ। इसिलए ई-लᳺनᲈग कᳱ सफलता के िलए तकनीकᳱ 
आधारभूत संरचना, ᮧिशिᭃत िशᭃक, गुणवᱫापूणᭅ ई-कंटᱶट और ᮧभावी मू᭨यांकन ᳞व᭭था आव᭫यक 
है। 
  उᲬ िशᭃा मᱶ ई-लᳺनᲈग कᳱ अवधारणा, आव᭫यकता, लाभ, चुनौितयᲂ, नवाचारी िशᭃण एवं 
मू᭨यांकन िविधयᲂ तथा सवᲃᱫम ᮧथाᲐ का अ᭟ययन करना है। अ᭟ययन से ᭭प᳥ होता है ᳰक ई-लᳺनᲈग 
उᲬ िशᭃा कᳱ गणुवᱫा, पᱟँच और ᮧभावशीलता को बढ़ान ेमᱶ मह᭜वपणूᭅ भिूमका िनभा सकती है। 
Blended Learning, िनयिमत Feedback, इंटरैि᭍टव गितिविधयᲂ और गुणवᱫापूणᭅ िडिजटल 
संसाधनᲂ के ᮧभावी उपयोग स ेई-लᳺनᲈग को अिधक ᮧभावशाली बनाया जा सकता है। अतः आधुिनक 
उᲬ िशᭃा मᱶ ई-लᳺनᲈग को एक उपयोगी और ᮧभावी नवाचारी रणनीित के ᱨप मᱶ अपनाना समय कᳱ 
आव᭫यकता है। 
पᳯरचय 
  िशᭃा मानव िवकास का मह᭜वपूणᭅ आधार है। आधुिनक तकनीकᳱ युग मᱶ सूचना एवं संचार 
ᮧौ᳒ोिगकᳱ (ICT) न े िशᭃण-अिधगम कᳱ ᮧᳰᮓया मᱶ मह᭜वपणूᭅ पᳯरवतᭅन ᳰकए हᱹ। कं᭡यूटर, इंटरनेट, 

म᭨टीमीिडया और िडिजटल संसाधनᲂ के ᮧयोग से िशᭃा पारंपᳯरक कᭃा कᳱ सीमाᲐ स ेआगे बढ़ी है। 
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  उᲬ िशᭃा मᱶ ई-लᳺनᲈग एक मह᭜वपणूᭅ नवाचारी िशᭃण रणनीित 
के ᱨप मᱶ िवकिसत ᱟई है। इसके मा᭟यम से िव᳒ाथᱮ ऑनलाइन 
पाᲹᮓम, ई-कंटᱶट, िडिजटल पु᭭तकालय, वीिडयो ᳞ा᭎यान और 
वचुᭅअल कᭃाᲐ का उपयोग कर सकत ेहᱹ। यह िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को समय 
एव ं᭭थान कᳱ ᭭वतंᮢ ता ᮧदान करती है तथा ᭭व-अिधगम, ता᳸कᭅक 
ᳲचंतन और िडिजटल दᭃता के िवकास मᱶ सहायक होती है। अतः 
उᲬ िशᭃा कᳱ गुणवᱫा, पᱟँच और ᮧभावशीलता बढ़ाने मᱶ ई-लᳺनᲈग 
कᳱ मह᭜वपणूᭅ भिूमका है। 
म᭎ुय श᭣द (Keywords) 
  ई-लᳺनᲈग, उᲬ िशᭃा, सचूना एव ं सचंार ᮧौ᳒ोिगकᳱ (ICT), 
नवाचारी िशᭃण, िडिजटल िशᭃा, वचुᭅअल कᭃा, िडिजटल 
ससंाधन, ऑनलाइन अिधगम, Blended Learning, िव᳒ाथᱮ-
कᱶ ᳰᮤत िशᭃा। 
  ई- लᳺनᲈग का अथᭅ, पᳯरभाषाएँ तथा Computer Based 
Learning और ICT स ेसबंधं 
ई- लᳺनᲈग का अथᭅ  
  ई-लᳺनᲈग का पूरा नाम Electronic Learning (इल᭍ेᮝॉिनक 
लᳺनᲈग) है। इसका अथᭅ इले᭍ᮝॉिनक मा᭟यमᲂ एवं तकनीकᳱ संसाधनᲂ 
कᳱ सहायता से होने वाला िशᭃण-अिधगम है। इसमᱶ कं᭡यूटर, 
इंटरनेट, वेब तकनीक, म᭨टीमीिडया, ऑिडयो-वीिडयो, िडिजटल 
सामᮕी तथा ऑनलाइन ᭡लेटफॉमᭅ का उपयोग ᳰकया जाता है। ई-
लᳺनᲈग िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को ᳰकसी भी समय और ᭭थान स े सीखन े कᳱ 
सुिवधा ᮧदान करती है तथा िशᭃण को अिधक लचीला, सुलभ और 
िव᳒ाथᱮ-कᱶ ᳰᮤत बनाती है। 
पᳯरभाषाएँ  
  Rosenberg (2001) के अनुसार, ई-लᳺनᲈग इंटरनेट तकनीकᲂ के 
उपयोग के मा᭟यम से ᭄ान और ᮧदशᭅन को बढ़ाने वाले िविभ᳖ 
ᮧकार के समाधान ᮧदान करती है। 
  Vaughan (1998) ने म᭨टीमीिडया तकनीक को िशᭃण-अिधगम 
को ᮧभावी बनाने वाला मह᭜वपणूᭅ मा᭟यम माना है, िजसमᱶ पाठ, 
िचᮢ, ᭟विन, वीिडयो और अ᭠य िडिजटल संसाधनᲂ का समि᭠वत 
उपयोग ᳰकया जाता है। 
Computer Based Learning और ICT स ेसबंधं 
  Computer Based Learning (CBL) मᱶ कं᭡यूटर का उपयोग 
मु᭎य ᱨप स े िशᭃण एवं अिधगम के िलए ᳰकया जाता है। इसमᱶ 
कं᭡यूटर आधाᳯरत पाठ, अ᭤यास, ᮧ᳤ोᱫरी, िसमुलेशन तथा शैिᭃक 
कायᭅᮓम शािमल हो सकते हᱹ। ई-लᳺनᲈग कᳱ अवधारणा CBL स े
अिधक ᳞ापक है, ᭍यᲂᳰक इसमᱶ केवल कं᭡यूटर ही नहᱭ, बि᭨क 
इंटरनटे, वबे, मोबाइल उपकरण, ऑनलाइन ᭡लटेफॉमᭅ, वीिडयो 
कॉ᭠ ᱶᮨ ᳲसगं और िडिजटल सचंार भी शािमल होते हᱹ। 
ICT (Information and Communication Technology) ई-
लᳺनᲈग का एक मह᭜वपूणᭅ आधार है। ICT के मा᭟यम से सूचना का 
िनमाᭅण, संᮕह, ᮧसारण, आदान-ᮧदान और संचार ᳰकया जाता है। 
इंटरनेट, ई-मेल, वीिडयो कॉ᭠ ᱶᮨ ᳲसंग, ऑनलाइन कᭃाएँ, िडिजटल 
पु᭭तकालय और वेब आधाᳯरत संसाधन इसके ᮧमुख उदाहरण हᱹ। 

  इस ᮧकार, Computer Based Learning ई-लᳺनᲈग का एक 
भाग है, जबᳰक ICT ई-लᳺनᲈग को ᳞ापक तकनीकᳱ एव ं सचंार 
आधार ᮧदान करता है। उᲬ िशᭃा मᱶ इन तकनीकᲂ के समि᭠वत 
उपयोग से िशᭃण-अिधगम अिधक ᮧभावी, सहभािगतापणूᭅ और 
िव᳒ाथᱮ-कᱶ ᳰᮤत बनाया जा सकता है। 
उᲬ िशᭃा मᱶ ई-लᳺनᲈग कᳱ आव᭫यकता 
  वतᭅमान समय मᱶ उᲬ िशᭃा को सलुभ, लचीला और गणुवᱫापणूᭅ 
बनाने के िलए ई-लᳺनᲈग कᳱ आव᭫यकता बढ़ रही है। ICT और 
िडिजटल तकनीक के मा᭟यम से िव᳒ाथᱮ ऑनलाइन कᭃाᲐ, 
वीिडयो, ई-पु᭭तकᲂ और िडिजटल सामᮕी का उपयोग कर सकते हᱹ। 
इसस े दरू-दराज के िव᳒ाᳶथᭅयᲂ तक भी िशᭃा पᱟँचती है तथा वे 
ᳰकसी भी समय और ᭭थान से अपनी सुिवधा के अनसुार अ᭟ययन 
कर सकते हᱹ। ई-लᳺनᲈग िव᳒ाथᱮ-कᱶ ᳰᮤत िशᭃा को बढ़ावा दतेी है 
और ᳰᲤज, चचाᭅ, असाइनमᱶट जैसी गितिविधयᲂ से िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ 
सᳰᮓय भागीदारी बढ़ाती है। साथ ही, ई-पु᭭तक, िडिजटल 
पु᭭तकालय, शोध-पᮢ, ऑनलाइन जनᭅल और ई-कंटᱶट जैस े
गुणवᱫापूणᭅ संसाधन आसानी से उपल᭣ध होते हᱹ। अतः ई-लᳺनᲈग 
उᲬ िशᭃा को सलुभ, लचीला, ᮧभावी और िव᳒ाथᱮ-कᱶ ᳰᮤत बनाने 
कᳱ एक मह᭜वपूणᭅ नवाचारी रणनीित है। 
ई-लᳺनᲈग कᳱ ᮧकृित एव ंिवशषेताएँ 
  ई-लᳺनᲈग आधुिनक िशᭃण-अिधगम कᳱ ऐसी ᮧᳰᮓया है िजसमᱶ 
इंटरनेट, कं᭡यूटर, मोबाइल, िडिजटल ᭡लेटफॉमᭅ और म᭨टीमीिडया 
का उपयोग ᳰकया जाता है। इसमᱶ िव᳒ाथᱮ ऑनलाइन कᭃाᲐ, ई-
पु᭭तकᲂ, वीिडयो और िडिजटल सामᮕी के मा᭟यम स ेसीखत ेहᱹ। ई-
लᳺनᲈग ᭭व-अिधगम को बढ़ावा दतेी है, िजसस ेिव᳒ाथᱮ अपनी ᱧिच, 
आव᭫यकता और गित के अनसुार अ᭟ययन कर सकत ेहᱹ। इसमᱶ पाठ, 
िचᮢ, ऑिडयो, वीिडयो और एनीमेशन के मा᭟यम से कᳯठन िवषयᲂ 
को सरल एवं रोचक बनाया जाता है। ᳰᲤज, ऑनलाइन चचाᭅ, लाइव 
चैट और ᮧ᳤ोᱫर जैसी गितिविधयᲂ से िशᭃण अिधक इंटरैि᭍टव 
और लचीला बनता है। इसकᳱ सबसे मह᭜वपूणᭅ िवशेषता यह है ᳰक 
िव᳒ाथᱮ कहᱭ भी और कभी भी अपनी सिुवधा के अनसुार सीख 
सकते हᱹ। 
ई-लᳺनᲈग कᳱ ᮧमखु नवाचारी रणनीितया ँ
  उᲬ िशᭃा मᱶ ई-लᳺनᲈग को ᮧभावी बनाने के िलए िविभ᳖ िडिजटल 
एवं तकनीकᳱ रणनीितयᲂ का ᮧयोग ᳰकया जाता है। ये रणनीितया ँ
पारंपᳯरक िशᭃण को आधुिनक तकनीक स े जोड़ती हᱹ तथा 
िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ सᳰᮓय सहभािगता को बढ़ावा देती हᱹ। 
1. वचुᭅअल कᭃा (Virtual Classroom) 
  वचुᭅअल कᭃा एक ऑनलाइन िशᭃण वातावरण है, जहाँ िशᭃक 
और िव᳒ाथᱮ इंटरनेट के मा᭟यम स े एक-दसूरे से जुड़ते हᱹ। इसमᱶ 
लाइव ᳞ा᭎यान, ᮧ᳤ोᱫर, चचाᭅ, ᭭ᮓᳱन शेयᳳरंग तथा िडिजटल 
सामᮕी का उपयोग ᳰकया जा सकता है। इसका ᮧमुख लाभ यह है 
ᳰक भौितक कᭃा मᱶ उपि᭭थत ᱟए िबना भी िव᳒ाथᱮ िशᭃक से सीधे 
संवाद कर सकते हᱹ। 
2. वबे आधाᳯरत िशᭃण (Web-Based Learning) 
  वेब आधाᳯरत िशᭃण मᱶ इंटरनेट और वेबसाइटᲂ के मा᭟यम स े
अ᭟ययन सामᮕी उपल᭣ध कराई जाती है। इसमᱶ ऑनलाइन नो᭗स,
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ई-पु᭭तकᱶ , वीिडयो, शोध सामᮕी, ᮧ᳤ोᱫरी तथा अ᭠य िडिजटल 
संसाधन शािमल हो सकत े हᱹ। यह िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को ᳞ापक शैिᭃक 
संसाधनᲂ तक पᱟँच ᮧदान करता है और उनके ᭭व-अिधगम को 
बढ़ावा दतेा है। 
3. वीिडयो कॉ᭠ ᱶᮨ ᳲसगं (Video Conferencing) 
  वीिडयो कॉ᭠ ᱶᮨ ᳲसंग के मा᭟यम से िशᭃक और िव᳒ाथᱮ अलग-
अलग ᭭थानᲂ पर रहते ᱟए लाइव कᭃा मᱶ भाग ले सकते हᱹ। इसमᱶ 
वीिडयो और ऑिडयो संवाद, चैट, ᭭ᮓᳱन शेयᳳरंग तथा िडिजटल 
बोडᭅ जसैी सुिवधाᲐ का उपयोग ᳰकया जा सकता है। ᳯरकॉडᭅ ᳰकए 
गए ᳞ा᭎यानᲂ को बाद मᱶ पनुः उपयोग करना भी संभव होता है। 
4. LCD/म᭨टीमीिडया ᮧोज᭍ेशन 
  LCD ᮧोजे᭍टर एवं म᭨टीमीिडया ᮧोजे᭍शन का उपयोग कᭃा मᱶ 
िडिजटल सामᮕी को बड़ ेपदᱷ पर ᮧ᭭तुत करन ेके िलए ᳰकया जाता 
है। िशᭃक पाठ, िचᮢ, चाटᭅ, वीिडयो और ᮧ᭭तुितयᲂ के मा᭟यम स े
िवषय को अिधक ᮧभावी ढंग से समझा सकता है। इससे िव᳒ाᳶथᭅयᲂ 
का ᭟यान आकᳶषᭅत करने और कᳯठन िवषयᲂ को दृ᭫ य ᱨप मᱶ 
समझान ेमᱶ सहायता िमलती है। 
5. ऑनलाइन पाᲹᮓम (Online Courses) 
  ऑनलाइन पाᲹᮓम िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को इंटरनेट के मा᭟यम से 
᳞वि᭭थत ᱨप स ेᳰकसी िवषय का अ᭟ययन करन ेका अवसर ᮧदान 
करते हᱹ। इनमᱶ वीिडयो ᳞ा᭎यान, िडिजटल अ᭟ययन सामᮕी, ᳰᲤज, 
असाइनमᱶट और मू᭨यांकन जसैी गितिविधयाँ शािमल हो सकती हᱹ। 
िव᳒ाथᱮ अपनी सुिवधा के अनुसार पाᲹᮓम पूरा कर सकत ेहᱹ। 
6. िडिजटल पु᭭ तकालय (Digital Library) 
  पु᭭तकालय ई-पु᭭तकᲂ, शोध-पᮢᲂ, जनᭅल, सदंभᭅ सामᮕी और अ᭠य 
िडिजटल ससंाधनᲂ तक ऑनलाइन पᱟँच ᮧदान करत ेहᱹ। उᲬ िशᭃा 
मᱶ शोध एवं अ᭟ययन के िलए िडिजटल पु᭭तकालय अ᭜यंत उपयोगी 
हᱹ। इसस े िव᳒ाᳶथᭅयᲂ और शोधाᳶथᭅयᲂ को बड़ी माᮢा मᱶ शैिᭃक 
सामᮕी आसानी से उपल᭣ध हो सकती है। 
7. ई-कंटᱶट (E-Content) 
  ई-कंटᱶट से आशय िडिजटल ᱨप मᱶ तैयार कᳱ गई अ᭟ययन सामᮕी 
से है। इसमᱶ ई-पु᭭ तक, PDF, िडिजटल नो᭗स, ᮧ᭭ततुीकरण, 
वीिडयो, ऑिडयो, एनीमशेन और इंटरैि᭍टव सामᮕी शािमल हो 
सकती है। गुणवᱫापणूᭅ ई-कंटᱶट िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को िवषय को सरल और 
᳞वि᭭थत तरीके से समझन ेमᱶ सहायता करता है। 
8. ऑिडयो-वीिडयो िशᭃण (Audio-Visual Learning) 
  ऑिडयो-वीिडयो सामᮕी के मा᭟यम से ᳰकसी िवषय को ᭟विन और 
दृ᭫ य दोनᲂ ᱨपᲂ मᱶ ᮧ᭭तुत ᳰकया जाता है। ᳯरकॉडᭅ ᳰकए गए 
᳞ा᭎यान, शैिᭃक वीिडयो, डॉ᭍यूमᱶᮝी और ᮧदशᭅन आधाᳯरत 
सामᮕी इसके उदाहरण हᱹ। यह िवशेष ᱨप से उन िवषयᲂ मᱶ 
उपयोगी है जहाँ ᳰकसी ᮧᳰᮓया या गितिविध को देखकर समझना 
आव᭫यक होता है। 
9. ऑनलाइन चचाᭅ एव ंलाइव चटै (Online Discussion/Live 
Chat) 
  ऑनलाइन चचाᭅ और लाइव चैट िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को िशᭃक तथा अ᭠य 
िव᳒ाᳶथᭅयᲂ के साथ िवचारᲂ का आदान-ᮧदान करने का अवसर 
ᮧदान करते हᱹ। िव᳒ाथᱮ ᮧ᳤ पूछ सकते हᱹ, उᱫर दे सकते हᱹ और 
ᳰकसी िवषय पर समूह मᱶ चचाᭅ कर सकते हᱹ। इसस ेसहयोगा᭜मक 

अिधगम, ता᳸कᭅक ᳲचतंन और सᳰᮓय सहभािगता को बढ़ावा िमलता 
है। 
  ई-लᳺनᲈग कᳱ ᮧकृित इस े लचीला, िव᳒ाथᱮ-कᱶ ᳰᮤत, तकनीक-
आधाᳯरत और सहभािगतापणूᭅ िशᭃण मा᭟यम बनाती है। वहᱭ 
वचुᭅअल कᭃा, वेब आधाᳯरत िशᭃण, वीिडयो कॉ᭠ ᱶᮨ ᳲसंग, िडिजटल 
पु᭭तकालय, ई-कंटᱶट और ऑनलाइन चचाᭅ जसैी नवाचारी 
रणनीितया ँउᲬ िशᭃा मᱶ िशᭃण-अिधगम को अिधक ᮧभावी बनाने 
मᱶ मह᭜वपूणᭅ भूिमका िनभाती हᱹ। इन तकनीकᲂ का उिचत एवं 
योजनाब᳍ उपयोग िशᭃा कᳱ गुणवᱫा, पᱟँच और िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ 
सᳰᮓय भागीदारी को बढ़ाने मᱶ सहायक हो सकता है। 
10. ई-लᳺनᲈग मᱶ िशᭃक कᳱ भिूमका 
  ई-लᳺनᲈग मᱶ िशᭃक कᳱ भूिमका केवल ᭄ान देन ेतक सीिमत नहᱭ 
रहती, बि᭨क वह मागᭅदशᭅक, Facilitator और सम᭠वयक के ᱨप मᱶ 
कायᭅ करता है। िशᭃक िडिजटल सामᮕी तयैार करता है, ऑनलाइन 
कᭃाएँ सचंािलत करता है तथा िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को ᭭वय ंसीखने के िलए 
ᮧेᳯरत करता है। वह ई-कंटᱶट, वीिडयो, PPT और अ᭠य िडिजटल 
संसाधन उपल᭣ध कराता है तथा ई-मेल, चैट और वीिडयो कॉ᭠ ᱶᮨ स 
के मा᭟यम से िव᳒ाᳶथᭅयᲂ का मागᭅदशᭅन करता है। साथ ही, िशᭃक 
िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ ᮧगित का मू᭨यांकन कर आव᭫यक Feedback 
ᮧदान करता है। इस ᮧकार ई-लᳺनᲈग मᱶ िशᭃक िशᭃण-अिधगम 
ᮧᳰᮓया को अिधक ᮧभावी और िव᳒ाथᱮ-कᱶ ᳰᮤत बनान ेमᱶ मह᭜वपूणᭅ 
भूिमका िनभाता है। 
11. लᳺनᲈग मᱶ िव᳒ाथᱮ कᳱ भिूमका 
ई-लᳺनᲈग मᱶ िव᳒ाथᱮ सᳰᮓय एव ंिज᭥मदेार िशᭃाथᱮ बनता है। वह 
अपनी आव᭫यकता और गित के अनुसार ᭭व-अिधगम करता है तथा 
ऑनलाइन कᭃा, ᳰᲤज, चचाᭅ और असाइनमᱶट मᱶ सᳰᮓय भाग लेता 
है। िव᳒ाथᱮ इंटरनेट, ई-पु᭭तक, िडिजटल पु᭭तकालय और ई-कंटᱶट 
जैसे ससंाधनᲂ का उिचत उपयोग करता है। साथ ही, समूह चचाᭅ 
और ऑनलाइन ᮧोजे᭍ट के मा᭟यम से सहयोगा᭜मक अिधगम, सचंार 
कौशल और सम᭭या-समाधान ᭃमता का िवकास करता है। 
12. लᳺनᲈग के लाभ  
  उᲬ िशᭃा मᱶ ई-लᳺनᲈग के ᮧयोग से िशᭃण-अिधगम ᮧᳰᮓया अिधक 
सरल, लचीली, सुलभ और ᮧभावी बनती है। िडिजटल तकनीकᲂ के 
मा᭟यम स े िव᳒ाथᱮ अपनी आव᭫यकताᲐ के अनुसार अ᭟ययन कर 
सकते हᱹ। ई-लᳺनᲈग के ᮧमुख लाभ िन᳜िलिखत हᱹ: 
1. समय और ᭭थान कᳱ ᭭वतंᮢ ता ई-लᳺनᲈग िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को कहᱭ भी 

और कभी भी सीखन ेकᳱ सुिवधा ᮧदान करती है। 
2. िशᭃा कᳱ ᳞ापक पᱟँच ई-लᳺनᲈग दरू-दराज के िव᳒ाᳶथᭅयᲂ तक 

उᲬ िशᭃा पᱟँचाने मᱶ सहायक है। 
3. ᳞िᲦगत गित स ेसीखना िव᳒ाथᱮ अपनी ᭃमता और सिुवधा के 

अनुसार अ᭟ययन कर सकते हᱹ। 
4. िडिजटल ससंाधनᲂ कᳱ उपल᭣धता ई-पु᭭तकᱶ , वीिडयो और ई-

कंटᱶट आसानी से उपल᭣ध होत ेहᱹ। 
5. िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ सᳰᮓय सहभािगता ऑनलाइन ᳰᲤज, चचाᭅ और 

असाइनमᱶट स ेिव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ भागीदारी बढ़ती है। 
6. िडिजटल कौशल का िवकास ई-लᳺनᲈग िव᳒ाᳶथᭅयᲂ मᱶ तकनीकᳱ 

एवं िडिजटल दᭃता िवकिसत करती है। 
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13.  ई- लᳺनᲈग कᳱ चनुौितया ँ
  ई-लᳺनᲈग के अनेक लाभ होने के बावजूद इसके ᮧभावी ᳰᮓया᭠वयन 
मᱶ कई चनुौितयाँ भी सामने आती हᱹ। इन चुनौितयᲂ को दरू ᳰकए 
िबना ई-लᳺनᲈग कᳱ पूणᭅ ᭃमता का उपयोग करना कᳯठन हो सकता 
है। 
1. इंटरनटे एव ंतकनीकᳱ सिुवधाᲐ कᳱ कमी ई-लᳺनᲈग को ᮧभावी 

ᱨप से सचंािलत करने मᱶ बाधा बनती है। 
2. िडिजटल िडवाइड के कारण सभी िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को समान 

िडिजटल सुिवधाएँ उपल᭣ध नहᱭ हो पाती हᱹ। 
3. िशᭃकᲂ के तकनीकᳱ ᮧिशᭃण कᳱ कमी ऑनलाइन िशᭃण कᳱ 

गुणवᱫा को ᮧभािवत कर सकती है। 
4. िव᳒ाᳶथᭅयᲂ मᱶ िडिजटल साᭃरता कᳱ कमी ई-लᳺनᲈग के ᮧभावी 

उपयोग मᱶ कᳯठनाई उ᭜प᳖ करती है। 
5. तकनीकᳱ सम᭭याएँ जसैे इंटरनेट, िबजली और उपकरणᲂ कᳱ 

खराबी िशᭃण को बािधत कर सकती हᱹ। 
6. ऑनलाइन म᭨ूयाकंन कᳱ िव᳡सनीयता सिुनि᳟त करना एक 

मह᭜वपूणᭅ चनुौती है। 
14. ई-लᳺनᲈग मᱶ म᭨ूयाकंन कᳱ नवाचारी िविधया ँ
  ई-लᳺनᲈग मᱶ मू᭨याकंन केवल अंितम परीᭃा तक सीिमत नहᱭ 
रहता। िडिजटल तकनीकᲂ कᳱ सहायता से िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ सीखने कᳱ 
ᮧᳰᮓया और ᮧगित का िनरंतर एव ं िविवध तरीकᲂ स े म᭨ूयाकंन 
ᳰकया जा सकता है। 
1. ऑनलाइन परीᭃा िव᳒ाᳶथᭅयᲂ के ᭄ान और समझ का िडिजटल 

मा᭟यम स ेमू᭨याकंन करती है। 
2. ᳰᲤज िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ िवषय-व᭭तु कᳱ समझ को शीᮖ जाँचने मᱶ 

सहायक होते हᱹ। 
3. असाइनमᱶट िव᳒ाᳶथᭅयᲂ के ᭄ान, लेखन और िव᳣ेषणा᭜मक 

ᭃमता का मू᭨याकंन करते हᱹ। 
4. ᮧोज᭍ेट िव᳒ाᳶथᭅयᲂ मᱶ शोध, रचना᭜मकता और सम᭭या-

समाधान ᭃमता का िवकास करते हᱹ। 
5. ऑनलाइन ᮧ᭭ततुीकरण िव᳒ाᳶथᭅयᲂ के िवषय-᭄ान और सचंार 

कौशल का मू᭨याकंन करता है। 
6. िनरंतर म᭨ूयाकंन िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ सीखने कᳱ ᮧगित का िनयिमत 

ᱨप से आकलन करता है। 
15.  उᲬ िशᭃा मᱶ ई-लᳺनᲈग कᳱ सवᲃᱫम ᮧथाएँ 
  ई-लᳺनᲈग को ᮧभावी बनाने के िलए केवल तकनीक उपल᭣ध होना 
पयाᭅ᳙ नहᱭ है। इसके िलए गुणवᱫापूणᭅ सामᮕी, ᮧिशिᭃत िशᭃक, 
िनयिमत संवाद और उिचत मू᭨यांकन जसैी सवᲃᱫम ᮧथाᲐ को 
अपनाना आव᭫यक है। 
1. गणुवᱫापणूᭅ ई-कंटᱶट िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को सरल, ᭭प᳥ और उपयोगी 

अ᭟ययन सामᮕी ᮧदान करता है। 
2. िनयिमत िशᭃक-िव᳒ाथᱮ सवंाद िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ शंकाᲐ का 

समाधान करने मᱶ सहायक होता है। 
3. इंटरैि᭍टव गितिविधया ँ िव᳒ाᳶथᭅयᲂ कᳱ सᳰᮓय सहभािगता और 

ᱧिच बढ़ाती हᱹ। 
4. समय पर Feedback िव᳒ाᳶथᭅयᲂ को अपनी गलितयᲂ को 

सुधारने और सीखन ेमᱶ सहायता करता है। 

5. िमि᮰त िशᭃण (Blended Learning) पारंपᳯरक और 
ऑनलाइन िशᭃण को जोड़कर ᮧभावी अिधगम को बढ़ावा देता 
है। 

 िन᭬कषᭅ (Conclusion) 
  ई-लᳺनᲈग उᲬ िशᭃा मᱶ नवाचारी, लचीली और िव᳒ाथᱮ-कᱶ ᳰᮤत 
िशᭃण रणनीित के ᱨप मᱶ मह᭜वपूणᭅ भिूमका िनभाती है। इसके 
मा᭟यम स े िशᭃा कᳱ पᱟँच बढ़ती है तथा िव᳒ाथᱮ अपनी सिुवधा 
और गित के अनुसार अ᭟ययन कर सकत े हᱹ। िडिजटल सामᮕी, 
वचुᭅअल कᭃा, ऑनलाइन मू᭨यांकन और म᭨टीमीिडया संसाधन 
िशᭃण-अिधगम को अिधक ᮧभावी एवं रोचक बनाते हᱹ। 
  हालाँᳰक, िडिजटल िडवाइड, इंटरनटे कᳱ कमी, तकनीकᳱ 
सम᭭याएँ, िडिजटल साᭃरता और ऑनलाइन म᭨ूयाकंन कᳱ 
िव᳡सनीयता जैसी चुनौितयाँ अभी भी मौजदू हᱹ। इन चनुौितयᲂ को 
दरू करने के िलए गुणवᱫापणूᭅ ई-कंटᱶट, िशᭃक ᮧिशᭃण, तकनीकᳱ 
सुिवधाᲐ और िनयिमत Feedback पर िवशेष ᭟यान देना 
आव᭫यक है। 
अतः ई-लᳺनᲈग और Blended Learning का ᮧभावी उपयोग उᲬ 
िशᭃा कᳱ गणुवᱫा, पᱟँच और नवाचार को बढ़ान े मᱶ मह᭜वपणूᭅ 
योगदान द ेसकता है। 
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